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S.T.A.L.K.E.R. - Call of Pripyat Benchmark

Eigentlich verspr ihen Benchmarks immer einen Hauch von Demoszene. Man bekommt tolle Effekte serviert, kann sich entspannt
zur tcklehnen, oft rasante Kameraschwenks genie Ren - und mit ein bisschen Gl iick gibt's sogar atmosph arische Musik dazu.

Beim Benchmark zu S.T.A.L.K.E.R. - Call of Pripyat muss man zwar auf letzters verzichten und sich der Stille hingeben, die anderen

genannten Eigenschaften stecken jedoch auch hier drin, speziell die wilden Kamerafahrten. So genie 3t man einen tollen 3D-Flyby
durch das verstrahlte Pripyat-Gebiet mit seinen herrlichen W &aldern, abstrakten Skulpturen, Plattenbauten und Anomalien. Vier mal
wird die ca. 2 Minuten lange Szene wiederholt, wobei mal eitler Sonnenschein, mal Nacht oder Regenschauer das Bild pr &gen,

welche die vorhandene Hardware austestet. Sieht lecker aus und unterst Utzt sogar DirectX 10!
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