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	Bobic, Thu 18 Feb 2010

	

	Dejavu: ChipYxa#7 invitation

Immer wieder haben es die Jungs von Quite in den letzten 24 Monaten geschafft uns zu �überraschen. Nun legen sie die Invitation

Intro zum 7. ChipYxa Chiptune-Wettbewerb vor, der vom 10.02. bis 10.03.2010 stattfindet. Erneut sind wir sprachlos, denn auch diese

Intro birst geradezu vor spritzigen Effekten, vor atmosph�ärischer Musik und gelungenem Design. Dabei treten die Russen den

Beweis an, dass das Demo-Tool .werkkzeug 1.2 noch lange nicht zum alten Eisen geh�ört. Sie zaubern Fraktal-Zooms auf den

Bildschirm, die man der betagten Version des Farbrausch-Demobaukastens gar nicht zugetraut h�ätte. Dann wiederum h�üllen sie

eine Partikel-Sph�äre in schillerndes, blaues Licht oder schwenken �über eine Oberfl�äche, die nicht nur ein abgefahrenes Muster

aufweist, sondern auch in Sachen Farbgebung begeistert. Toller Stoff f�ür alle Sinne, der noch dazu gerade mal 70 Kilobyte gro�ß

ist.

Aufregende Visuals, tolle Atmosph�äre: 

Dejavu: ChipYxa#7 invitation .

	

http://www.bitfellas.org/e107_plugins/content/content.php?content.1697
www.4players.de/4sceners.php/download_info/-/demos/2849.html
www.4players.de/4sceners.php/download_info/-/demos/2849.html
www.4players.de/4sceners.php/download_info/-/demos/2849.html

