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Bobic, Thu 04 Mar 2010
Breakpoint 2010 Invitation-Demo

Der Zahn der Zeit nagt unauth 6rlich an einem. Man wird alt, hat weniger Zeit f Ur lieb gewonnen Dinge, Priorit &ten andern sich -
zumeist in Richtung eigener Familie. So geht es uns allen fr Gher oder sp ater. Die Leute, die jedes Jahr die gr 6 [3te reine
Demo-Party organisieren, die Breakpoint, k énnen das nur best &tigen. Die 2010er Ausgabe soll angeblich die letzte Veranstaltung
ihrer Art sein. Und weil wir alle alt sind, weil zu wenig frisches Blut in der Demoszene nachr Uckt, steht bei der offiziellen

Invitation-Demo zum letzten Megaspektakel das Thema Recycling ganz oben auf der Liste. Zeit ist schlie Rlich ein knappes Gut.

Bei der Invitation-Demo zur Breakpoint 2010 haben Farbrausch dieses Mal wieder selbst Hand angelegt und pr asentieren uns

aufgew armte Elemente aus fr-041: debris und aus fr-025: the popular demo. Da aber beim Recyceln aus Alt Neu gemacht wird,

strahlen die debris-H &user und die Discokugel-Figuren aus der popul &ren Demo in sch 6nsten, hochaufl 6senden
.werkkzeug4-Glanz. Die stylischen Logos bekannter Demogruppen zerbomben die bekannten Hochhausfassaden, lassen diese in
Hunderte von Bruchst ticken zersplittern. F Ur Farbrausch sind sie wohl das Symbol f Ur den Niedergang der Demoszene, dem wir
uns aber keineswegs anschlie Ren m 6chten. Nach der Zerst 6rung kommt aber auch der Lichtblick. Erst tanzen nur wenige von
den Glitzerfritzen mit der Discokugel als Kopf, sp ater sind es dann un tberschaubar viele. Statt Desaster herrscht also

Aufbruchstimmung.

Viele Joke-Produktionen haben wir gesehen, oft haben wir uns Gber die Wiederverwertung bekannter Szenen und Modelle

ge argert. Hier trifft das nicht zu. Farbrausch vermengen in fr-033: like there's no tomorrow Elemente aus ihren fr Giheren Werken,
die weit uber die Grenzen der Demoszene hinaus bekannt sind, zu einem gelungenen, spa Bigen Werk, das aber nie ins
L &cherliche abdriftet oder zu nerven wei 3. Selbst der Sound ist ein Remix aus f Uinf bekannten Themen. Das weckt den Appetit

nach mehr. Mehr Demo-Fans, mehr Demo-Macher. Und vor allem: mehr Breakpoint!!!

Recycling mit Stil:
Breakpoint 2010 Invitation
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