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	182 - Grow Up! (.de)

	

	Bobic, Fri 12 Mar 2010

	

	Grow Up!

Hunderte von kleinen Spielen wurden f�ür den Global Game Jam eingereicht. Eines der besten und interessantesten h�ört dabei auf

den Namen Grow Up. Die Entwickler aus Finnland lassen uns dabei eine Pflanze steuern, deren Spross die Erdoberfl�äche erreichen

soll. Dabei steuert man den endlosen Stengel nur mit zwei Richtungstasten, l�ässt ihn links oder rechts kreisen, weicht

Gesteinsbrocken aus und sammelt auf dem Weg nach oben Wassertropfen. Je mehr Feuchtigkeit das Gew�ächs zieht, desto mehr

neue Arme sprie�ßen in alle Richtungen. Einen guten Orientierungssinn sollte man beim Ribbon-Spiel haben, da der Bildschirm um

den Spross rotiert und man schon innerhalb kurzer Zeit nicht mehr wei�ß, wo oben und unten ist.

Grow Up zelebriert die Ribbon-Mania in einer Perfektion, wie es sonst nur Fairlight in ihren zahllosen Meisterwerken tun. Nur dass hier

die Entwickler wohl im LSD-Rausch waren, so bunt und k�ünstlerisch abgefahren pr�äsentiert sich der Freeware-Titel. Und weil die

n�ächste Fairlight-Demo wohl (gl�ücklicherweise) nur noch bis Ostern auf sich warten l�ässt, vergn�ügen wir uns eben mit diesem

Naturschauspiel.

Grow Up : Pflanzenschlangen schl�ängeln lassen in exquisitem Art-Design.
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