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Bobic, Tue 03 May 2011

The Gathering 2011: Feine Demokunst aus dem nordischen Wolkenparadies

In eingefleischten Demokreisen mag die
ig die WerbetrommdlhdiGdibdaszinierenden, gro Ben und kleinen Effektkracher aus der Szene r Uhren. Immer wieder lassen sie sich neue Ideen einfallen um

rlight, PlayPsyco, Laombesiohtktéalen anderen Gruppen, wirbelte die Demoszene bei den zahlreichen Gamern das bisherige Computerkunstverst &ndnis m &c

1. Platz, Demo:
We crave sustenance / PlayPsyco

vesen zeigt, in perfektem Rhythmus zur Musik, wie Ringe Uber seine Beine wachsen, es erz &hlt von den Greetings und stapft dann auf ein monstr 6ses Raumschiff zu.

2. Platz, Demo:
Numb Res / CNCD &amp; Fairlight
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Sektor ihresgleichen suchen. Werke wie Agenda Circling Forth etwa, dem gro Ben Abr &umer bei den 9th Annual Scene.org Awards. Nun legen die beiden K nstler ein

3. Platz, Demo:

Struct / Outracks

usik, die f Ur Faszination pur sorgen. Nicht nur die Farbgebung ist schlichtweg brillant und perfekt ausgeleuchtet, auch die Musik passt wie die Faust aufs Auge und ist n

4. Platz, Demo:

Spheres on a plane / Dead Roman

.Onnte man es bezeichnen. Farbarme, graue Szenen Uberwiegend, werden durch Zen-artige Objekte, wie sie in einem Puzzelspiel vorkommen k dnnten, abgel 6st. Doc
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5. Platz, Demo:
Hobots / Kvasigen

jobei sie immer wieder auch einen von f Unf fein gestalteten, knuffigen Robotern in den Fokus r tickt. Die Blechkumpel zeigen uns die Greetings, sie marschieren herum

6. Platz, Demo:

Nitesco / Youth Uprising

unnelflug inklusive Gru Rbotschaften an und verfremdet einen mit transparenten Rechtecken belegten Ball als bunten und stylischen Equalizer. Was Gunda macht, ist nit

1. Platz, 4k Intro:
Michigan / Loonies

en. Eine der ersten davon sind Loonies. Allerdings zaubern die Intro-Meister ihre Partikelschw arme in nur 4096 Bytes Gr 6 3e. W Urfel, Hochh &user, ein Modell eines Hi
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2. Platz, 4k Intro:

/ Compo Xaviours

=
=~

inn, und das nach relativ kurzer Wartezeit, glasklare, tolle Musik, ist die Uberraschung gegl tickt. Die Compo Xaviours zeigen in ihrem Winzling, wieviel man aus einem ¢

(Bobic, 03.05.2011)
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