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Goldfish - We come together

Es ist aufgebaut wie ein Videospiel, mit Heldenfiguren, zahlreichen Gegnern, Bossk ampfen und wundersch 6ner, handgezeichneter

Pixeloptik. Doch steckt hinter Goldfish - We come together weitaus mehr als ein schn éder, alter Buttonsmasher. Um ein Musikvideo

handelt es sich hier. Eines, das vielen anderen, &ahnlichen Projekten die Show stiehlt. Angefangen von piepsigen Chiptunekl &ngen

und der hinrei Rend gepixelten Optik, verfolgen wir gebannt den Kampf eines Trios gegen allerlei B 6sewichte. Schon nach kurzer
Zeit weichen die Piepst 6ne in feinster NES-Manier fetzigem Pixelfunk, der zum grooven einl &dt. Zwischendurch weicht die kultige

Oldskool-Optik coolen 3D-Szenen, kehrt jedoch immer wieder zu ihren kantigen Wurzeln zur tck.

In Goldfish - We come together steckt so viel Detailarbeit, verpixelte Liebe und zartes 8bit-Gefl Uster, dass es eine wahre Wonne ist -

und zwar nicht nur f r junggebliebene Legobastler, sondern f Ur alle, die der alten Grafikschule so verfallen sind wie wir!
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