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Geometrie vs. Audio

Unter der Bezeichnung Resonance fand k�ürzlich ein au�ßergew�öhnliches, audiovisuelles Filmexperiment statt, bei dessem

Genuss Freunde der Demoszene voll auf ihre Kosten kommen. 20 erfolgreiche Grafikk�ünstler, darunter beispielsweise Onur Senturk

(wir berichteten), sowie elf Soundbastler sollten auf ihre eigene, ganz spezielle Art und Weise das Zusammenspiel von Geometrie und

Sound k�ünstlerisch zur Schau stellen. Herausgekommen sind dabei zahlreiche kurze, h�öchst beeindruckende Clips, wie sie

unterschiedlicher nicht sein k�önnten. So wird beispielsweise der Mikrokosmos als brachial verst�örendem Schauplatz gew�ählt.

Dann d�ürfen wir den spektakul�ären, glitzernden Aufbau eines W�ürfels beobachten oder der schlichten Eleganz flacher,

geometrischer Formen und Formationen beiwohnen.

Resonance ist ein ungew�öhnliches, auf audiovisueller Ebene jedoch h�öchst wertvolles und faszinierendes Projekt, bei dem die

Creme de l�à Creme der Branche beteiligt war. Elf Minuaten dauert der Clip, der so h�öchst unterschiedliche Ergebnisse des digitalen

Kunstverstandes liefert.
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