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Bobic, Tue 24 Jan 2012

Luna: Reactivation (Windows)

Luna: Reactivation ist eine der besten Demos, die 2011 f uir Linux geschrieben wurden. Nach langer Wartezeit gibt es endlich den
Windows-Port davon. Worum geht's? In einem etwas langatmigen Intro wird Luna, ein galaktisches Gesch 6pf das direkt aus einem
Final-Fantasy-Spiel entsprungen sein k énnte, wird zum Leben erweckt. Das Polygonmodell ist anfangs etwas holprig animiert,

t &nzelt dann aber doch recht beh dnde durch das wundersch 6n dargestellte Universum. Die Qualit 4t des Amiga-Klassikers

Ocean Machine erreichen die Animationen nicht. Fehlende Schatten und etwas blasse Texturen an Frau Luna selbst schm &lern
allerdings den guten, optischen Eindruck. Die Musik f allt hingegen zu keiner Zeit ab. W &hrend der Einleitung ist sie atmosph &risch
sph &risch, danach mitrei Rend und treibend, in typisch bekanntem Demosound. Insgesamt also eine gute Demo, die etwas

langatmig gestaltet ist und uns von daher nicht ins All der Gl tickseligkeit katapultiert, die aber doch recht gut unterh alt.

Tanzt jetzt auch im Windows-All:

Luna: Reactivation
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