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Golden Oldie: Project Angel

Eine Sensation war im Jahr 1994 die Demo Project Angel der Impact Studios. Die franz ésische Demogruppe brachte damalige
Spitzensysteme mit 486er Prozessoren t ichtig an die Leistungsgrenze. Geschuldet war dies den aufw andigen
Raytracing-Animationen, sowie den zahlreichen, abwechslungsreichen 3D-Szenen, die der noch in den Kinderschuhen steckenden
und erste Gehversuche mit Texturen versuchenden Computerbranche einiges an Lehrmaterial zur Verf tigung stellte. Dabei war
Project Angel im Grunde genommen gar keine Eigenentwicklung. Viele der hier enthaltenen Szenen hatte man damals schon

gesehen. Allerdings nicht auf den MS-DOS Kisten, sondern auf dem schw &cher best tickten Commodore Amiga AGA

Homecomputern.

Gengis, franz dsischer Coder-Superstar hatte n &mlich in seinen Demos wie Real, Origin oder Motion viele der hier enthaltenen

Szenen bereits gezeigt. In leicht abgespeckter Version zwar, wobei die Ahnlichkeiten un ibersehbar sind. Die Programmierer der
Impact Studios haben sich hier reichlich bedient, optimiert und erweitert, was die Demoszene begeistert aufnahm. Au Berdem war mit
Clawz auch noch der Mann an Bord, welcher die Soundtracks zu den zuvor erw &hnten Amiga-Demos komponierte. Auch mit seinem

Track f ir Project Angel traf Clawz wieder den Nerv der Zeit und der Fans und schuf zeitlos gute Demo-Musik.

Project Angel gewann den PC-Demowettbewerb der The Party 1994, der damals wichtigsten Demo-Party des Jahres.
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